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組込みソフトウェア技術者・管理者向けセミナー

プログラミング　実習/回答と補足説明
森 孝夫

　１．SESSAMEの紹介およびコースの概要
　２．開発課題と失敗事例の解説
　３．組込み向け構造化分析の例・設計の概要(1) 
　４．組込み向け構造化分析の例・設計の概要(2)
　　　実習/回答と補足説明
　５．組込み向け構造化設計(1) 
　６．組込み向け構造化設計(2) 実習/回答と補足説明

　７．プログラミング 組込み用語基礎知識
　８．ソフトウェアテストの概要
　９．プログラミング実習への説明
１０．プログラミング　実習
１１．プログラミング　実習の回答と補足説明
１２．ソフトウェアテスト　実習
１３．ソフトウェアテスト　実習/回答と補足説明

付録．話題沸騰ポットのシミュレーション
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　　　　　　　　　状態

　　イベント

WRITE
（受信機のパラメータ
設定モード）

LOCK
（データ受信モード）

IDLE
（リーダーコード
待ちモード）

WRITE
（SozeXから） ／ →WRITE →WRITE

START
（SozeXから） →IDLE ／ ／

リーダー検出
（セルフイベント）

× × →LOCK

受信完了
（セルフイベント）

× →IDLE ×

受信エラー
（セルフイベント）

× →IDLE ×

演習①の回答 状態遷移マトリクスの例

→：遷移

／：無視

×：ありえない
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typedef enum {
WRITE, IDLE, LOCK, STATE_NUM

} mode_type;
typedef enum {

EVENT_WRITE, EVENT_START, EVENT_RECEIVE_ERROR,
EVENT_LEAD_DETECT, EVENT_DATA_READY, IR_EVENT_NUM

} event_type;

void dummy(void) { }
void Idle(void) { /****/ }
void Write(void) { /****/ }
void Lock(void) { /****/ }

演習②の回答例(1)
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struct  functbl {
void   (*fp)(void); /* 呼びだす処理関数のアドレス */
mode_type  status; /* 遷移する状態 */

};
/* state transition table */
struct functbl stt[IR_EVENT_NUM][STATE_NUM] = {

/*  WRITE */     /* LOCK */      /* IDLE */ 
{ { dummy,WRITE }, {Write, WRITE}, {Write, WRITE} },
{ { Idle, IDLE  }, {dummy, LOCK }, {dummy, IDLE } },
{ { dummy,WRITE }, {dummy, LOCK }, {Lock,  LOCK } },
{ { dummy,WRITE }, {Idle,  IDLE }, {dummy, IDLE } },
{ { dummy,WRITE }, {Idle,  IDLE }, {dummy, IDLE } }

};

演習②の回答例(2)
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int main(void)
{

mode_type  status = WRITE, nextstatus = WRITE;
event_type event = IR_EVENT_NUM;
void (*callp)(void); /* 呼びだす処理関数のアドレス */

for (;;) {
event = *****;  /* ここでイベントが確定します */
if (event != IR_EVENT_NUM) {

callp = stt[event][status].fp;
nextstatus = stt[event][status].status;
(*callp)();
status = nextstatus; /* 状態の変更 */

}
}

}

演習②の回答例(3)
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（余白）
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